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Ksztattowanie przysztosci kultury i technologii

W dzisiejszym szybko zmieniajgcym sig Swiecie cyfrowym sztuczna inteligencja nie tylko zmienia technologig —
ona na nowo definiuje sama kreatywno$sé.

CREMEL 2.0 dziata doktadnie na styku innowaciji i kultury, wspierajac europejskich twércéw kreatywnych w
etycznym, skutecznym i pomystowym wykorzystaniu sztucznej inteligenciji.

Wraz z nadejSciem kluczowego etapu nasza misja jest jasna: wzmocni¢ umiejetnosci, wiedze i pewnos¢ siebie
0s6b ksztattujacych przysztosé kultury europejskiej.

Od badan i szkolen, przez wspétprace, az po budowanie spotecznosci — CREMEL 2.0 pomaga kreatywnym
umystom przeksztatca¢ wyzwania cyfrowe w mozliwoSci.

Czym jest CREMEL 2.0?

CREMEL — Creative Media Lab 2.0 to europejski projekt wspétfinansowany przez program Erasmus+, stworzony
w celu wspierania transformaciji cyfrowej branz kultury i kreatywnych (CCI) poprzez etyczne i efektywne
wykorzystanie Al

Projekt oferuje bezptatne szkolenia, praktyczne narzedzia i inkluzywne przestrzenie edukacyjne — zaréwno
onling, jak i stacjonarne — aby poméc profesjonalistom, edukatorom i instytucjom kultury zrozumieé sztuczna
inteligencje i wdraza¢ ja w codziennej pracy.

Sita napedowa CREMEL 2.0

Inicjatywa ta jest realizowana przez dynamiczne konsorcjum europejskich partneréw, taczace
doswiadczenie w dziedzinie technologii, edukacji i sztuki:
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Wspdlnie organizacje te buduja wizje Europy, w ktérej kultura i sztuczna inteligencja rozwijaja sie w sposbéb
komplementarny.
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Gdzie jesteSmy teraz

CREMEL 2.0 wkracza w druga faze swojej podrdzy.
Po udanym starcie i okresie doboru partneréw, projekt koncentruje sie obecnie na:

+ Badaniach i gromadzeniu danych dotyczacych europejskiego przemystu kreatywnego (raport bazowy),
+ Wywiadach z ekspertami i dialogach miedzysektorowych na temat sztucznej inteligenciji i kreatywnosci,
* Przygotowaniu interaktywnych materiatéw edukacyjnych i podrecznika integraciji Al

To moment na stuchania, uczenia sie i wspottworzenia solidnych podstaw dla praktycznego i etycznego
wdrazania sztucznej inteligencji w kulturze.

Raport bazowy: Mapowanie sztucznej inteligencji w
europejskich sektorach kreatywnych

W naszym raporcie bazowym, opublikowanym w maju 2025 r., przeanalizowano wykorzystanie Al w
pieciu regionach Europy — Polsce, totwie, Wegrzech, Wtoszech i Kraju Baskow — oraz w dziesieciu
sektorach kreatywnych.

Najwazniejsze wnioski:

+ sektor gier, audiowizualny i design sa liderami we wdrazaniu Al,

+ sztuki sceniczne i rzemiosto adaptuja Al wolniej, gtéwnie z powodu C*CREMEL: [Elers.
obaw o autentyczno$é, N\ creriTmenit

+ gtdbwne bariery to luki kompetencyjne, nieréwnosci finansowe i
ograniczenia infrastrukturalne,

+ innowacje koncentruja sie w miastach, a obszary wiejskie COMPREHENSIVE
pozostaja niedostatecznie reprezentowane.
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dostep do kultury. S e

Work Package 2 - Baseline Report
June, 2025

Nasz cel: wspoéttworzenie praktycznych, etycznych rozwiazan, ktore
umozliwiaja kreatywnym profesjonalistom korzystanie ze sztucznej
inteligencji w sposob przejrzysty i pewny. P

Zapoznaj sie z petnym raportem bazowym na stronie cremel.net/
baseline-report

Ocena ekspertéw: sztuczna s
inteligencja, kreatywnosS¢ i etyka V

~Sztuczna inteligencja nie
We wspbtpracy z ekspertami z catej Europy, CREMEL 2.0 tworzy

zbidér wywiadoéw i refleksji poswiecony wptywowi Al na krajobraz pOW'nna %aStepowaC
kulturowy. kreatywnosci — powinna

ja wzmacnia¢”

W projekcie spotykaja sie gtosy przedstawicieli roznych dziedzin
tworczych — artystow, pedagogdw, technologéw i decydentéw —
zajmujacych sie etycznymi, artystycznymi i ludzkimi aspektami — Ekspert, seria wywiaddw
sztucznej inteligencji w kulturze. CREMEL 2.0
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Rozmowy o zmianach: seria podcastéw CREMEL 2.0

W ramach naszej serii ,Expert Insights Compilation” CREMEL 2.0 uruchamia podcasty
zawierajacych krétkie rozmowy z naukowcami, artystami i innowatorami badajacych,
w jaki sposdb sztuczna inteligencja zmienia krajobraz kulturowy.

Postuchaj pierwszych odcinkéw na YouTube: CREMEL 2.0 YT Channel

Przed Wami historie, ktére pokazuja, jak europejscy twoércy redefiniuja tworzenie w *
erze sztucznej inteligenciji.

Integracja Al - praktyczny przewodnik: juz wkrétce

Podrecznik Integracji Sztucznej Inteligenciji, oparty na badaniach i dialogu z praktykami,
dostarczy konkretnych narzedzi do wdrazania Al w sektorach kultury i kreatywnoSci.
W publikaciji znajda sie: *

+ sektorowe wytyczne etycznego wykorzystania Al,
+ studia przypadkdéw przedstawiajgcych rzeczywiste zastosowania,
+ interaktywne moduty edukacyjne dla profesjonalistow i edukatordw.

Podrecznik, zaprojektowany zaréwno jako program szkoleniowy, jak i praktyczny przewodnik,
bedzie dostepny bezptatnie na platformie CREMEL, wspierajac kreatywne srodowiska w
przeksztatcaniu Al z modnego hasta w realne narzedzie innowac;ji.

Dla kogo jest CREMEL 2.0?

CREMEL 2.0 obstuguje szeroki ekosystem tworcéw zmian w Swiecie kreatywnym:

Grupa Gtéwne potrzeby

< Specijalisci CCl Umiejetnosci Al, wytyczne etyczne, narzedzia do wspotpracy
Nauczyciele i trenerzy Aktualne zasoby dydaktyczne z zakresu Al

4 Instytucje kultury Narzedzia stuzace innowacyjnosci i angazowaniu odbiorcéw
Ustawodawcy Whnioski oparte na danych i ramy wdrozeniowe

Studenci i ksztatcacy sie  Mozliwosci nauki Al dostosowane do potrzeb branzy

4 Wspbélnoty i odbiorcy Dostep do integracyjnych doswiadczen kulturalnych wzbogaconych o sztuczna inteligencje

Projekt zostat stworzony, by szkoli¢, inspirowac i taczy¢.

Podsumowanie

Innowacja nie moze odbywac sie kosztem kultury.
W CREMEL 2.0 wierzymy, ze technologia powinna wspiera¢ kreatywnos§¢ - a nie ja definiowac.
Razem budujemy Europe, w ktérej sztuczna inteligencja staje sie narzedziem ekspresji, integracji i wspdlnego rozwoju.
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